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JUEGO INFANTIL: “COSER MUÑECAS” 

_ El juego que recuerdo era: aprender a coser muñecas en el colegio. 

_ Localidad donde se realizaba el juego: Granada. 

_ Año de nacimiento de la persona que narra o rememora el juego: 1966. 

_ Edad para su realización: 14 años. 

_ Finalidad del juego: Coser muñecas para jugar. 

_ Objetivos del juego: Era una asignatura escolar de un colegio exclusivo de niñas 

y tenía el objetivo de aprender a coser. Cabe destacar que este juego era una 

asignatura de tecnología, en la que a las niñas las enseñaban a coser, y a los niños a 

construir diferentes cosas. 

_ Dirigido a: Niñas de 14 años.  

_ Explicación del juego: Durante la clase aprendían y cosían la muñeca, y al final 

la profesora evaluaba si estaba bien cosida. 

_ Pautas para el desarrollo del juego: Hacer un patrón con esterilla, se recortaba y 

a continuación se cosía, se le ponían los ojos con fieltro. 

_ Temporalización: Variable. 

_ Lugar de realización: Escuela. 

_ Materiales necesarios: Tela de diferentes colores, botones, esterilla, hilo, aguja y 

dedal. 

 

 

 

 

 

 

 



 

_ Imágenes, fotografías o grabaciones sobre el juego: 
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